
REGULAMIN ZABAWY „NOCNY QUEST NA GRODZIE”

Niniejszy Regulamin określa zasady i warunki udziału w Nocnym Queście na Grodzie 
organizowanym przez Gminny Ośrodek Kultury i Sportu Grodzisko Owidz.

1. NA CZYM POLEGA WYDARZENIE
Nocny Quest na Grodzie to plenerowe wydarzenie rozrywkowe, na zasadach zespołowej gry
taktycznej w terenie, mające na celu popieranie i propagowanie aktywności ruchowej 
połączonej z dobrą zabawą. To autorski pomysł na poznanie Grodziska w niestandardowy 
sposób, z propagowaniem wiedzy dot. wierzeń Słowian związanych z demonami i innymi 
bytami, w które wierzyli nasi przodkowie.

2. CHARAKTERYSTYKA NOCNEGO QUESTU NA GRODZIE

1. Nocny Quest to wydarzenie nastawione na dobrą zabawę i zwiedzanie. Na swojej drodze 
uczestnicy napotkają zadania, które mogą weryfikować ich: sprawność, wiedzę dotyczącą 
słowiańskiej demonologii, zdolność logicznego myślenia, spostrzegawczość, umiejętność 
radzenia sobie w nietypowych sytuacjach, zręczność i umiejętność przełamywania własnych
słabości.

2. Głównym celem wydarzenia jest dobra zabawa i aktywne spędzanie wolnego czasu. 
Uczestnicy dążą do osiągnięcia szczegółowego celu Nocnego Questu na Grodzie jakim jest 
dotarcie na metę po przejściu wyznaczonej trasy i rozwiązaniu wszystkich zagadek. Aby 
osiągnąć cel gry, uczestnicy muszą również wykonywać zadania polegające na rozwiązaniu 
różnego rodzaju łamigłówek oraz zagadek, - zadania polegające na zdobyciu konkretnych 
przedmiotów, - zadania bazujące na zdolnościach kreatywnego rozwiązywania problemów, -
zadania mające walory edukacyjne. 

3. TERMIN I MIEJSCE NOCNEGO QUESTU NA GRODZIE

1. Nocny Quest na Grodzie odbywa się na terenie Gminnego Ośrodka Kultury i Sportu i w 
jego najbliżej okolicy w dniu 17 maja 2025 roku, między godziną 21:00 a 24:00 (każda 
drużyna rozpoczyna zabawę o wyznaczonej wcześniej godzinie). 
2. Punkt startowy znajduje się w oznakowanym miejscu w bramie wejściowej Grodziska 
Owidz.  

4. UCZESTNICTWO 
1. W Nocnym Queście na Grodzie mogą brać udział osoby, które chcą dobrze się bawić i 
aktywnie spędzić czas. Minimalny wiek uczestników to 10 lat, górnej granicy wiekowej nie 
ma. Przynajmniej jedna osoba w drużynie musi być pełnoletnia.

2. Warunkiem udziału osób w Nocnym Queście na Grodzie jest:
- ważny i zakupiony przez stronę www.owidz.pl bilet dla Drużyny,
- wyrażenie zgody na przestrzeganie niniejszego Regulaminu,
- wyrażenie zgody na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika,
- punktualne stawiennictwo Drużyny w punkcie startu wydarzenia, według wskazanej przez 
Organizatora godziny.

5. UDZIAŁ i ZASADY ZAKUPU BILETÓW
1. Klient - zobowiązany jest do wprowadzania danych do systemu zgodnych ze stanem 
faktycznym, zgodnych z prawem i dobrymi obyczajami. Udostępniane dane nie mogą 
naruszać dóbr osobistych ani praw własności osób trzecich. 



2. Organizator jest płatnikiem VAT i do każdej transakcji sprzedaży produktu wystawia 
dokument sprzedaży – paragon lub fakturę po wcześniejszej informacji mailowej (przed 
zakupem). 
3. Dowodem zakupu uprawniającym do wejścia na wydarzenie jest bilet wstępu, który 
został nabyty za pośrednictwem strony internetowej Organizatora: www.owidz.pl.  
4. Bilet wstępu zakupuje jedna osoba dla swojej Drużyny. 
5. Bilet jest imienny (osoba zgłaszająca) oraz ma określony kod, który weryfikowany jest na
wejściu.  
6. Udział w Nocnym Queście na Grodzie jest limitowany. Udział w nim może wziąć: 13 
Drużyn – 4 osobowych. O udziale decyduje zakup biletu online  na wybraną godzinę. 
7. Osoba zgłaszająca (klient), która dokonała zakupu biletu uprawniającego do udziału w 
Nocnym Queście na Grodzie na konkretną godzinę, otrzyma potwierdzenie zakupu i 
rezerwacji w formie wiadomości email, która zostanie wysłana na adres podany w 
formularzu zakupu. Czas wysyłki to 24 godziny od zakupu. 
8. Bilet ważny jest jedynie na wskazaną na nim godzinę, a spóźnienie wyklucza Drużynę z 
udziału w wydarzeniu. Do punktu startowego należy przybyć 10 minut przed godziną 
wskazaną na bilecie. 

6. CENY BILETÓW
1. Wysokość cen biletów określona została na kwotę 70 zł za Drużynę.  
2. Po zakupie biletu, nie ma możliwości zamiany danych Uczestnika jak i zwrotu biletu. 
Istnieje możliwość przeniesienia biletu na inną osobę po konsultacji z Organizatorem, ale 
nie później niż 2 dni robocze przed wydarzeniem. 

7. BEZPIECZEŃSTWO 
1. Ze względu na bezpieczeństwo własne oraz innych uczestników, jak i w trosce o 
przygotowane zadania i uczciwą rywalizację (fair play), zabrania się:  - niszczenia, 
zrywania, dewastowania przygotowanych przez organizatorów elementów gry takich jak: 
oznaczenia drogi, rekwizyty napotkane na trasie. W przypadku złamania powyższego 
zakazu organizator może wyciągnąć konsekwencje prawne w stosunku do uczestnika. 

2. Zabrania się wnoszenia na Nocny Quest na Grodzie przedmiotów, które mogą stwarzać 
zagrożenie dla bezpieczeństwa innych uczestników wydarzenia oraz osób postronnych. 

3. Ze względu na charakter gry, każdy z uczestników powinien liczyć się z ewentualnymi 
zadrapaniami, otarciami i kontuzjami spowodowanymi pokonywaniem kolejnych etapów 
gry.  Uczestnik bierze udział w grze na własną odpowiedzialność i ponosi związane z tym 
ryzyko. Wszyscy Uczestnicy przyjmują do wiadomości, że udział w grze wiąże się z 
wysiłkiem fizycznym  i pociąga za sobą naturalne ryzyko i zagrożenie wypadkami, 
możliwość odniesienia obrażeń ciała  i urazów fizycznych. 

4. Organizator zobowiązuje się do rzetelnego wykonania wszystkich obowiązków 
wynikających  z przeprowadzenia gry terenowej Nocny Quest na Grodzie z poszanowaniem 
przepisów prawa, przyjętych standardów, wykorzystując w tym celu wszystkie posiadane 
możliwości, a także mając na względzie dobrą zabawę Uczestników. 

5. Organizator ma prawo odmówić startu w Nocnym Queście na Grodzie osobom, które nie 
stosują się do wskazówek obsługi lub co do których istnieje podejrzenie, że są pod 
wpływem alkoholu, narkotyków lub innych podobnie działających środków, jeżeli wpływają
na bezpieczeństwo całej grupy. W takim przypadku uczestnikowi nie przysługuje prawo 
żądania zwrotu należności za udział w wydarzeniu. 



6. Gra niewskazana osobom cierpiącym na klaustrofobię, epilepsję, w trakcie leczenia 
psychiatrycznego. 

7. Uczestnicy odpowiadają za wyposażenie przekazane im przez Organizatorów i biorą za 
nie odpowiedzialność finansową. 

8. Organizator nie odpowiada i nie ingeruje w ustalanie zespołów. 

9. Uczestnik gry kupując bilet, akceptuje warunki Regulaminu: Wydarzenia, Sklepu 
Internetowego oraz Siedziby Organizatora wydarzenia.  

10. Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania zasad bezpieczeństwa i podporządkowania
się decyzjom Organizatora. 

8. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH 
1. Administratorem danych osobowych Uczestników jest Organizator  (Gminny Ośrodek 
Kultury i Sportu Grodzisko Owidz). 

2. Dane osobowe Uczestników wydarzenia będą przetwarzane przez Organizatora w celu 
przeprowadzenia wydarzenia.  

3. Dane osobowe Uczestników będą wykorzystywane i przetwarzane przez Organizatora 
zgodnie z zasadami określonymi w ustawie z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych 
osobowych, a także w Rozporządzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 
dnia 27 kwietnia 2016 r.  w sprawie ochrony osób fizycznych w zakresie przetwarzania 
danych osobowych i swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 
95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych), zwane dalej "RODO". 

4. Uczestnik ma prawo wglądu do swoich danych osobowych oraz ich poprawiania i 
uzupełniania. 

5. Podanie danych osobowych oraz wyrażenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, 
jednakże ich niepodanie lub brak zgody na przetwarzanie, ze względów organizacyjnych, 
uniemożliwia udział w ekspedycji. 

6. Dane osobowe w postaci wizerunku zapisanego na nośniku danych (zdjęcia z 
wydarzenia) mogą zostać wykorzystane na stronie internetowej Administratora lub w jego 
mediach społecznościowych (Facebook, Instagram) w celach promocyjnych i 
informacyjnych. 

7. Dane osobowe udostępnione w formularzu zamówienia na stronie internetowej 
Organizatora (www.owidz.pl) są zbierane i przetwarzane w celu realizacji zakupu biletu 
wstępu na wydarzenie.  

8. Płatności na stronie internetowej Organizatora obsługuje firma zewnętrzna obsługująca 
płatności online (PAYU). Podczas dokonywania płatności Uczestnik zostanie przekierowany
na stronę internetową PAYU, gdzie będzie zobowiązany do podania danych osobowych 
niezbędnych do realizacji płatności. Dane te będą przetwarzane przez PAYU zgodnie z jej 
własną polityką prywatności. 


